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O6uwme cBegeHus

Nrpa «JlereHpa: Hacnegme [pakoHOB» — MynbTUMEAUNHOE NpOorpamMmMHoe
obecneyeHmne, BKIKOUaOLWEee B3anMOCBA3aHHble 6a3bl AaHHbIX U MPOrPaMMHbIN
KoMnekc (B T.4. NnporpamMMbl, MOOUSIbHbIE N MPOYME MPUNOXKEHUS),
obecneumnBatoLlee npeacrasneHne nHopMaumm B BuAe 38ykKa, aHMMMpPOBaHHOMN
KOMMbOTEPHOW rpadunkn, Buaeopsaa, opraHmM3yrowee Urposon npouecc
(gameplay), cBA3b C NapTHepaMu No Urpe, UM camo BbICTynatLlee B KayecTse

napTHepa.



KOMMOHEHTbI CUCTEMbI

1. CepBepHble MexXaHU3Mbl

1.1. ba3bl AaHHbIX

Ncnonb3yetca CYB MySQL. MrpoBblie AaHHble CUCTEMbI U MOJSib30BaTeNeEN
XPaHATCS Ha HeCKosbkMX mysql cepeepax, 4to obecneumBaeT nx
WwapamposaHue. [nsa ewe 60nblIero CHMXEHUS Harpy3km TakXXe UCnosb3ylTCs
AOoNoNHUTeNbHbIE Slave cepsepa.

1.2. nginx/apache/php

Mpuno)xeHne B OCHOBHOM HanucaHo Ha php. Harpy3ka Ha web-cepBepbl
pacnpegenseTcsa yepes nginx.

1.3. ®oHOBbIE NpoLecchl

TexHonorum cron/monit/php.

1.4. fightd/fproxyd/wsproxyd

KOoMNOHEeHTbI OTBEYaloT 3a cepBep UrpoBbiX H6oeB.

1.5. KOMnoHeHT esrv

OTBeyaeT 3a yar.

1.6. KoMmnoHeHT syslog-ng

Cobupaet noru co Bcex MawuH (apache n GoHOBLIX) B eAnHOE XpaHunuue ansg
apxumBauuu.

1.7. Paccbinkum

Ans paccbloK ucnosb3yeTcs areHT postfix.

2. BHelwHMe KOMMOHEHTbI

2.1. sezam

ABTOpU3aUMOHHbIN LeHTp U 6a3a nonb3oBaTtenen. CuCTeMa He XpaHUT Naposaun
nonb3oBaTtesien, aBTopusaumsa ocywecrtenserca nocpeacrsoMm Oauth.

2.2. dmr

CucteMa ondg npuema nnatexen n co3faHuns Yekos.

2.3. graphite/grafana

Obuwas cuctema cbopa CTaTUCTUKW.

2.4. 1link

TpeKkuHr nonb3oBaTenemn.



3. KnneHtckme/BHEWHNE KOMMOHEHTbI

3.1. Bpay3epHblA KJIMEHT

Frontend peanunsoBaH c ncnonb3osaHnem texHonorun flash/htmis.
Monb3oBaTenb MOXET CaMOCTOATENbHO BbibMpaTb UrPOBbl€ KOMMOHEHTHI
flash/htmlI5 gnga onTumManbHOM paboTbl HA 060pyAOBaHUMN.

3.2. 1eCKTONHbIA KJINEHT

MpunoxeHne Ha 6a3ze 6pay3epHoro asmxka WebKit.

3.3. MO6MNbHbIN KNIMEHT

MpunoxeHue ansa Android n iOS.

3.4. ArpoBOM LeHTp

CtpaHunuya npoekTa B UirpoBom LleHTpe.
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